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Warum man dieses Buch
lesen sollte

An Blichern zu Access einerseits und zu den theoretischen Grundlagen relatio-
naler Datenbanken andererseits herrscht heute kein Mangel mehr. Nach meinem
personlichen Eindruck kommt aber in den meisten Access-Biichern, die ja gro-
Benteils mehr oder weniger gelungene »Ersatzhandbiicher« sind, die Frage, wie
eine Access-Datenbank zu strukturieren ist, entschieden zu kurz. Das gilt auch
fiir das zweite Kapitel »Entwerfen einer Datenbank« des von Microsoft mitgelie-
ferten Benutzerhandbuchs. Mag sich der Leser auch noch soviel Bedienungs-
wissen Uber Access angeeignet haben: der Entwurf der ersten eigenen
Datenbank, deren Komplexitét tiber die Verwaltung seiner Briefmarkensamm-
lung minimal hinausgeht, wird ihn vor erhebliche Probleme stellen. Ohne kon-
zeptionelles Wissen zum Datenbankentwurf sind diese kaum oder nur so
unbefriedigend zu losen sind, da derart iiberstiirzt und ad hoc entwickelte
Datenbanken schon nach kurzer Nutzungszeit von Grund auf iiberarbeitet wer-
den miissen.

Noch bedenklicher als die meist dufSerst sparsame Thematisierung der Daten-
modellierungsaspekte in Access-Biichern ist die Tatsache, dafi die dabei zu
beantwortenden Fragen leider hdutfig falsch abgehandelt werden. Mit fehlerhaft
strukturierten Beispiel-Datenbanken und abwegigen Begriindungen hierfiir
lieRe sich ein ganzes Buch »Wie man Access-Datenbanken nicht entwerfen
sollte« unschwer fiillen. Als hoflicher und positiv denkender Autor ziehe ich
eine Darstellung, wie man es »richtig« machen sollte, vor — wohl wissend, dafl es
die eine, allgemein richtige Losung héufig nicht gibt, sondern diese je nach den
Anforderungen eines spezifischen Datenbankprojekts im Einzelfall zu suchen
ist. Die dabei zu Dberticksichtigenden Aspekte sind ein Kernthema dieses
Buches.

Ich greife bei der Darstellung zentraler Fragen des Datenbank-Designs einerseits
auf didaktische Erfahrungen aus Lehrveranstaltungen zur Wirtschaftsinforma-
tik und aus unternehmensorientierten Datenbank-Kursen (insb. zu Access)
sowie andererseits auf Praxiserfahrungen aus kleinen und grofien datenbankge-
stiitzten Softwareentwicklungsprojekten zurtick. Natlirlich geschieht dies unter
Hinzuziehung einschlédgiger theoretischer Literatur zu relationalen Datenban-
ken. Dies wirft die Frage auf, ob es denn nicht ausreiche, dem geneigten Leser
eine Liste der Originalliteratur {iber das World Wide Web zur Verfiigung zu stel-
len mit der Empfehiung, sich an der Quelle zu laben. Meine Erfahrung ist es
aber, das viele Access-Interessierte den Zugang zu dieser Literatur nicht finden,
weil sie ihnen zu »abgehoben« vorkommt und sie die konkrete Umsetzbarkeit in
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Access-Projekte vermissen. Der Clou dieses Buches ist es deshalb, genau diese
Verbindungslinie von der Theorie des Datenbankentwurfs zur Software
Access zu ziehen.

Obwohl Access in diesem Buch die Hauptrolle besetzt, spielt ein weiteres Soft-
wareprodukt eine anspruchsvolle Nebenrolle: das Datenmodellierungswerk-
zeug ERwin der Fa. Logic Works GmbH. Der Name signalisiert, daf es sich um
ein CASE-Tool zur Entity-Relationship-Modellierung unter Windows handelt.
Entity-Relationship (ER) ist heute der am weitesten verbreitete methodische
Ansatz zur Datenmodellierung. Ich habe zuerst gezdgert, ein solches CASE-Tool
(CASE: computer aided software engineering = computergestiitzte Softwareent-
wicklung) mit in ein Access-Buch aufzunehmen. Drei Griinde waren hierfiir
ausschlaggebend:

Datenmodellierungswerkzeuge wie z. B. ERwin werden zunehmend selbst in
die semi-professionelle Datenbankentwicklung und mit weiter sinkenden
Preisen dieser Tools vielleicht sogar in das home computing Eingang finden.

Von ERwin gibt es eine Demo-Version, die es Thnen erlaubt, mit den Beispiel-
dateien dieses Buches zu experimentieren. Beides finden Sie auf der anlie-
genden CD-ROM.

Datenmodellierungswerkzeuge wie ERwin sind den neuen Datenmodellie-
rungs-Assistenten von Access 7.0, die mit vollig tiberzogenen Erwartungen
vermarktet werden, turmhoch iberlegen. Diesem Thema ist eigens das
abschlieflende Kapitel 11 gewidmet.

Wer dieses Buch lesen sollte

Das Buch wendet sich an Studierende, Lernende in der Aus- und Weiterbildung
sowie an Praktiker, die sich griindlicher mit Fragen des Entwurfs relationaler
Datenbanken im Allgemeinen und der Realisierung in Access im Besonderen
beschaftigen. Als Zielgruppe sind auch all jene willkommen, die Datenbankpro-
jekte

wegen eines Plattformwechsels (z. B. von einer xBASE-Datenbank zu Access
oder zu einem SQL-Server),

wegen eines problematischen Datenbankdesigns oder

wegen eines unangebrachten Vertrauensvorschusses in die Access-Datenmo-
dellierungs-Assistenten (die jiingste, aber sicher schnell wachsende Klientel)

von Grund auf neu konzipieren méchten.

Deshalb sollte die Lektiire auch fiir den Leser und natiirlich auch fiir die Leserin
von Nutzen sein, die Datenbanken gar nicht mit Access, sondern mit einem
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anderen relationalen Datenbankmanagementsystem zu entwickeln beabsichti-
gen. Fiir diesen Leserkreis verwende ich Access also weniger als prospektives
Datenbanksystem, sondern quasi als Datenbank-Lernprogramm.

Wie man dieses Buch nutzen sollte

Wie in Vorworten hiufig betont, gilt auch hier der Hinweis, daf§ dieses Buch
nicht nur wie ein Lehrbuch linear vom Anfang bis zum Ende lesbar ist, sondern
auch Quereinstiege zuldfit und als spezielles Vertiefungs- und Nachschlagewerk
auch kapitelweise nutzbar sein sollte. Da es weder Access- noch Datenmodellie-
rungskenntnisse voraussetzt, ist es auch fiir Newcomer geeignet. Einige Hin-
weise mogen den fortgeschrittenen Leserinnen und Lesern die selektive
Nutzung dieses Buches erleichtern.

Die Einleitung wendet sich nur an absolute Access-Neulinge. Kapitel 2 (Aufbau
und Arbeitsweise von Access-Tabellen) breitet alles Wissenswerte rund um
Access-Tabellen aus. Erfahrene Access-Benutzer werden in diesem Kapitel
sicher manche vertraute Passage tiberschlagen wollen. Nachschlagefelder als
eine wesentliche Neuerung auf Tabellenebene werden im Abschnitt 2.6.5 nur
kurz vorgestellt, daftir im Kap. 8 um so ausfiihrlicher behandelt. Die Kapitel 3
(Nachteile von Redundanzen in Tabellen) und 4 (Grundlagen der Entity-Relati-
onship-Modellierung) bereiten das Basiswissen fiir eine solide Datenmodellie-
rung auf, von dem jedes konkrete Datenbankprojekt profitieren sollte. Wer mit
diesen Grundlagen vertraut ist, kann sich gleich eines der vertiefenden Kapitel 5
bis 10 vornehmen, die sich mit Problemen befassen, die in vielen Datenbanken
zu I6sen sind:

Bildet man Mehrfachattribute (z. B. die Monate eines Jahres) besser in den
Spalten oder in den Zeilen einer Tabelle ab? (Kapitel 5)

Soll man Attribute, die sich eigentlich jederzeit aus anderen Attributen
berechnen lassen (z. B. den Bestellwert eines Artikels als Produkt aus Menge
und Preis), in der Datenbank speichern oder nicht ? (Kapitel 6)

Was spricht fiir und was gegen zusammengesetzte Primirschliissel?
(Kapitel 7)

Wie stellt man am besten sicher, dafi bestimmte Informationen in Tabellen
liberall gleichartig und widerspruchsfrei auftreten? (Kapitel 8)

Was ist referentielle Integritat und wie kann man sie in Access sinnvoll nut-
zen? (Kapitel 9)
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s Wie geht man am besten mit der Tatsache um, da88 sich Informationsobjekte
manchmal einerseits sehr dhneln, aber andererseits Besonderheiten aufwei-
sen, die man nicht einfach ignorieren kann (z.B. Privatkunden und
Geschiéftskunden)? (Kapitel 10)

Kapitel 11 (»Grundwissen iiber Datenbankmodellierung nicht erforderlich«)
bringt die Grundintentionen dieses Buches mit einer Kritik an der um sich grei-
fenden Assistentenglaubigkeit abschliefend noch einmal auf den Punkt.

Datenbankdesign steht insbesondere bei Praktikern gelegentlich in dem unver-
dient schlechten Ruf, zu theoretisch, deshalb eigentlich iiberfliissig und vor
allem strohtrocken zu sein. Ich habe mich beim Schreiben deshalb von der Idee
leiten lassen, daff ein gewisses Lesevergniigen dem Erkenntnisgewinn nicht
schaden mus.

Wo immer sinnvoll wird im Text auf ergénzende Informationen der sehr aus-
fithrlichen und der regen Nutzung anempfohlenen Online-Hilfe von Access ver-
wiesen. Die schlichte Wiedergabe von Hilfeinformationen auf Buchseiten halte
ich fiir iberholt, zumal Sie sich diese Informationen, wenn sie wirklich einmal in
Papierform statt auf dem Bildschirm gewiinscht werden, jederzeit ausdrucken
konnen. Die Hinweise auf die Hilfethemen stehen kursiv in Klammern, werden
jeweils durch Hilfe: eingeleitet und orientieren sich iiberwiegend an der
Access 2.0-Hilfe, weil das Hilfesystem zu der mir bei der Endredaktion des Tex-
tes vorliegenden Beta-Version von Access 7.0 noch sehr uniibersichtlich war.

Hinweise auf Access-Mentiis sind in Kapitalchen formatiert, wobei Mentipunkte
durch einen Punkt abgetrennt werden (Beispiel: DATELDATENBANK OFFNEN... ).

Was man auf der CD-ROM findet

Daf sich dieses Buch nicht nur an Interessenten fiir Access 7.0 wendet, sondern
genauso gut - und mit nicht weniger Gewinn — von Access 2.0-Anwendern gele-
sen werden kann, macht sich nicht nur an den entsprechenden Randsymbolen
im Text bemerkbar, die auf Besonderheiten der &lteren Versionen aufmerksam
machen. Auf der anliegenden CD-ROM sind sémtliche Access-Beispieldateien
(*.MDB) wegen des verdnderten Datenbankformats sowohl in einer Version fiir
Access 7.0 wie auch fiir Access 2.0 enthalten, wenn auch die 2.0-Dateien nicht in
jedem Detail exakt mit der aktuellen Textfassung {ibereinstimmen. Die Daten-
banken sind in Anlehnung an die Kapitelnumerierung mit ITP_01.MDB,
ITP_02.MDB etc. benannt; werden in einem Kapitel mehrere Datenbanken ver-
wendet, sind sie durch einen angehingten Buchstaben unterschieden (z. B.
ITP_01A.MDB und ITP_01B.MDB). Diese Datenbanken sind keine Fertiggerichte
zum Sofortverzehr. Man sollte sie als einen Steinbruch betrachten, aus dem man
sich nach Bedarf gerade das an Know-how herausbricht, was man fiir das anste-
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