28 Interaktive Grafiken erstellen und gestalten

Interaktive Grafiken sind nicht mehr Gber das M&égramme* erstellbar. Aber
per Syntax ist es moglich (Befehl IGRAPH).

Die Nummerierung der Kapiteliiberschriften und déb#dungen entsprechen
denen in der 6. Auflage.

Die hier beschriebenen Bearbeitungsmdglichkeitearaktiver Grafiken sind
ab SPSS 16 hinfallig, da ab diesen Versionen iktera Grafiken im
Diagrammeditor Uberarbeitet werden kénnen.

Die ab SPSS 8.0 eingefuhrten interaktiven Grafikketerscheiden sich sowohl in
der Vorgehensweise beim Erstellen als auch belLagoutgestaltung von denen,
die per Menu ,Diagrammerstellung®, per Menl ,,Anaéyen” oder per ,Veraltete
Dialogfelder erstellt werden. Das Erstellen undetirbeiten vollzieht sich auf
eine andere menugestutzte Weise. Im UnterschietbauGrafiken in den Menus
.Diagrammerstellung“, ,Analysieren* und ,Veraltet®ialogfelder* wird das
Uberarbeiten von interaktiven Grafiken in einemzipiien Bearbeitungsrahmen
(= Abb. 28.9) im Ausgabefenster vorgenommen und nichDiagramm-Editor
(= Abb. 27.1).

Die verfugbaren interaktiven Grafiktypen (Balkerinien-, Kreisdiagramm
etc.) sind mit wenigen Ausnahmen auch im Menu ,Daagmerstellung“$ Kap.
26) bzw. im Menil ,Veraltete Dialogfelder” enthalterPopulationspyramide,
Uberlagerte Streudiagramme sowie alle im Meni ,psiaten” enthaltenen Grafi-
ken (P-P-, Q-Q-, Sequenz-, Autokorrelations-, Kkauelations-, Regelkarten-,
Pareto-Diagramme, ROC-Kurven) gibt es nicht aleratktive Grafiken. Fir An-
wender ist interessant, dass man bei interaktiveiikén auf der Basis der Gra-
fikgrundtypen zu neuen Grafikarten und zu optisduan Gestaltungsformen
kommen kann:

QO Fur die Grafiktypen kénnen — soweit es die Datdauben und sinnvoll er-
scheinen lassen — Mischformen dargestellt werderlasst sich z.B. ein Bal-
kendiagramm zur Darstellung der Durchschnittswatée Einkommen flr
Manner und Frauen durch ein Fehlerbalkendiagramen ddrch ein Streudia-
gramm (oder beides) erganzen.

QO Jeder Grafiktyp (mit Ausnahme des einfachen urstagelten Kreisdiagram-
ms) ermoglicht eine dreidimensionale Darstellung. Meni ,Diagrammer-
stellung” gibt es nur fur Balken- und Streudiagraendreidimensionale Dar-
stellungen.

QO Fur jeden Grafiktyp (mit Ausnahme des Streudiagnainst bei zweidimensio-
nalen Grafiken ein 3D-Effekt erzielbar. Im Menu ggrammerstellung® wird
dies dagegen nur fir Balken-, Kreis- und Hoch-TDié&gramme angeboten.

U Verschiedene Beleuchtungseffekte sowie 3D-Rotatiomon dreidimensiona-
len und zweidimensionalen Grafiken mit 3D-Effekt ilme Achsen ermdgli-

1 Beim Banddiagramm handelt es sich um ein Liniagdimm mit 3D-Effek.
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chen interessante optische Wirkungen. Im Menu ,Biagnerstellung” sind
3D-Rotationen nur bei dreidimensionalen Grafikergliat.

U Eine Vielzahl von weiteren optischen Gestaltunggimbkeiten wird angebo-
ten: Die Beschriftungsmoglichkeiten von Daten serdveitert, verschiedene
Balkenformen sind mdglich, neue Fullmuster fir Geelemente (z.B. fur Fl&-
chen) stehen zur Auswabhl, es gibt viele neue Syenbot Darstellung der Da-
tenpunkte in Streudiagrammen, Legenden kénnen aliébige Stellen der
Grafik verschoben werden, neue beliebige Texteléen&bnnen der Grafik
hinzugefligt werden etc. Ein Vorzug besteht weitatrg dass Grafiken Erlau-
terungen zu der Datendarstellung enthalten.

Im Folgenden wird in die Technik des Erstellens Gestaltens interaktiver Gra-
fiken eingefihrt. Dabei kdnnen wir uns auf exempldre Darstellungen be-
schranken, da die Vorgehensweise bei den untedidien Grafiktypen ahnlich
ist.

28.1 Interaktive Grafiken erzeugen

Grundlegendes Anhand des exemplarischen Beispiels eines inigeakBalken-
diagramms sollen die grundlegenden Techniken dstellems, des dynamischen
Wechsels zu anderen Grafiktypen mit zusatzlichernialdlen sowie die Layout-
gestaltung dargestellt werden. Nach Laden der DdteBUS90.SAV gehen Sie
wie folgt vor:

> Nach der Befehlsfolge ,Grafiken®, ,Interaktiv* @fét sich eine Auswabhlliste
mit den verfigbaren Grafikgrundtypen. Wir wahlem dewtinschten Grundtyp
(hier: ,Balken...”).

Es offnet sich die in Abb. 28.1 links dargeste&logbox ,Balkendiagramm
erstellen“. In dieser Dialogbox kann man eine Reibe Registerkarten wéhlen.
Jede Registerkarte dient der Spezifizierung vorfikai@menten. Aktuell getffnet
ist die Registerkarte ,Variablen zuweisen®. In @éewerden die in der Grafik dar-
zustellenden Variablen festgelegt.

Die Anzeige in der Quellvariablenliste interaktiv@rafiken unterscheidet sich
etwas von der im Menu ,Diagrammerstellung®. Ergamzeu den hauptséachlichen
Symbolen¢ , & und dll fur metrische, kategoriale und fir ordinalskagert
Variablen gibt es das Symb# fiir die drei systemeigenen Standardvariablen
($CASE = Fall, $COUNT = absolute Haufigkeit, $PCPprozentuale Haufigkeit).
Ahnlich wie im Menu ,Diagrammerstellung® ist es &uier leicht moglich, tem-
porar den definierten Variablentyp von kategonmimetrisch (und umgekehrt) zu
andern. Wechseln zur Definition einer ordinalskédie Variablen ist aber nicht
maglich.

Man klickt mit der rechten Maustaste auf eine Malgan der Quellvariablenliste
zum Offnen eines Kontextmenus. Mit Klicken auf ,Msth“ bzw. ,Kategorial®
kann man die Definition des Variablentyps wechsét den Befehlen des
Kontextmenis kann man auf3erdem die Reihenfolg¥aeablen in der Quellva-
riablenliste &ndern (,Nach Namen sortieren”, ,N&ihenfolge in der Datei sor-
tieren®, ,Nach Typ sortieren“) sowie bewirken, dasgweder die Variablennamen
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oder die Variablenlabel in der Quellvariablenliategezeigt werden. Das bei Aus-
wertungsprozeduren und im Menu ,Diagrammerstellumgt’ der rechten Maus-
taste aktivierbare Kontextmeni zum Abruf von Infatron Gber Variablen ist bei
interaktiven Grafiken nicht verfigbar.

Zweidimensionale Grafiken erstellen.Wir wollen ein Balkendiagramm mit 3D-
Effekt zur Darstellung der prozentualen Haufigkeitkes héchsten Schulabschlus-
ses von Mannern und Frauen erstellen.

Nach Offnen der Dialogbox ,Balkendiagramm erstéllest die Registerkarte
.variablen zuweisen® gedffnetf Abb. 28.1 links). Auf der Dialogbox sind zwei
Achsen eines zweidimensionalen Balkendiagrammsehars mit Eingabefeldern
fur Variablen.[Wenn aber z.B. drei Achsen fir ein 3D-Diagramm feegten,
dann kann man durch Klicken auf den Pfeil \lz ®#==:- gine Dropdownliste
zur Auswahl einer anderen Balkendiagrammart (zweagtisional, zweidimensio-
nal mit 3D-Effekt 6ffnen]). Wir wollen die zweidimensionale Darstellung miit e
nem 3D-Effekt versehen. Dazu wahlen wir aus derpDogvnliste mit der Be-
schriftung ,3D-Effekt” diesen Effekt aus. Aus deu&variablenliste ziehen wir
mit der Maus die Variable SCHUL auf das Eingabetidd X-Achse (Variable mit
linker Maustaste festhalten und hinliberziehen). dag Eingabefeld der Y-Achse
ziehen wir die Variable $PCT (prozentuale Haufigkedie dort befindliche Vari-
able $COUNT wird verdrangt. Wenn man die VariadBEO®JNT auf der Y-Achse
lasst, werden die absoluten Haufigkeiten dargestell

In unserer grafischen Darstellung sollen die Haddiggn der Schulabschliisse
nach dem Geschlecht untergliedert werden (grumgseBalkendiagramm). Daftr
Ubertragt man die Variable GESCHL in eines der &osjelder von ,Legenden-
variablen®. Wahlt man ,Farbe”, so werden die BalkénManner und fir Frauen
in verschiedenen Farben und bei ,Muster” in veisdénen Fullmustern darge-
stellt. Man kann auch die Variablen SCHUL und GE&GH die Eingabefelder
von ,Legendenvariablen” ziehen (und die x-Achseldssen). Dann werden die
Haufigkeiten eines jeden Schulabschlusses nacheme@riablen untergliedert
grafisch dargestellt (durch verschiedene Farben Riiltmuster). Lasst man die
Eingabefelder von ,Legendenvariablen leer, danrdvauf die Untergliederung
und damit auf Darstellung als gruppiertes Balkegi@dienm verzichtet. Neben den
Feldern fir Legendenvariablen stehen die Auswatéfelir den Typ des Balken-
diagramms. Auf diesem erscheint voreingestelltBkschriftung ,Gruppe”. Will
man statt eines gruppierten Balkendiagramms eitagekes erstellen, klickt man
auf den Pfeil vorik &uee- und wahlt dort die Optio® = |n unserem Beispiel
ziehen wir die Variable GESCHL auf das Feld ,Farbe*

Im Feld ,Balken entsprechen” im unteren Teil deralbgbox ,Balkendia-
gramm erstellen“s Abb. 28.1 links) kann man durch Wahlen von , Eréiun-
gen anzeigen® bestimmen, dass in der Grafik angereid, was die Balkenhdhe
darstellt & die Beschriftung ,Balken zeigen Prozent® in AbB.2rechts).

FUr Punkt-, Linien-, Band-, Verbundlinien- und $ieagramme gibt es neben
.Farbe” und ,Muster* auch ,GroRRe* als Eingabefelir f,Legendenvariablen®.
Die durch Symbole (z.B. Kreise oder Kreuze) dakgieh Datenpunkte der
Gruppen (z.B. Manner und Frauen) in diesen Diagramarhalten unterschiedli-
che Groél3en (anstelle unterschiedlicher Farben bhayster).
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In das Eingabefeld ,Feldvariabler>(Abb. 28.1 links) kann man eine (oder auch
mehrere) kategoriale Variablen eintragen. Diesesirke dass fur jeden Va-
riablenwert der eingetragenen Variablen eine eigaradik gebildet wird © Abb.
28.5, ausfiuhrlicher zu Grafiken mit FeldetnKap. 26.2.1).

Fir zweidimensionale Grafiken ohne 3D-Effekt l&sish mit den Schalter

und | festlegen, ob die Balken in der Grafik senkreaftrovaagerecht darge-
stellt werden sollen.

Balkendiagramm erstellen x|
Wariablen zuweisen | Optionen fiir Balkendiagramm | Fehlerbalken | Titel | Optionen | GESCHLECHT, BEFRAGTE<R>
[ MAENNLICH
B2 Soase | (SR L. 3DEffekt - B weBLicH
% 5;;‘(0‘:1“' Balken zeigen Prozent
alkoha o
&7 alt
B alz 22 $pot
ale3
Ee) =ia sohul —
) arblos
& =mbatd Legendenvarisblsn °
B arbstdz Farbe: | B geschl ik Grpps ~ =
B bund 2
Bl einfluss buster: | ih  Gruppe -~ o
& sink o
B) cirk2 Feldvariablsr
Bl familie
BED familien
A filter LI
Balken entsprechen v Erlsuterung anzeigen
’7 Fpot —‘
OK. | Einfigen | Zuriicksetzen |  abbrecken | Hilfe |

Abb. 28.1.Interaktives gruppiertes Balkendiagramm mit prézalen Haufigkeiten von SCHUL

Metrische oder kategoriale Variable auf der Y-Achsedarstellen. Auf die Y-
Achse kann anstelle absoluter (SCOUNT) bzw. pramdet Haufigkeiten ($PCT)
auch eine kategoriale (nominal- oder ordinalskedjender metrische Variable
ubertragen werden. Ubertragt man eine kategoriaga¥Wle, dann wird mit der
Balkenhohe der Modalwert dargestellt. Ubertragt reare metrische Variable,
z.B. die Variable EINK (Nettoeinkommen), auf dieAthse, dann zeigt sich in
der Dialogbox unter ,Balken entsprechen® ein Auskiett mit einer Dropdown-
liste zur Auswahl aus einer ganzen Reihe von Ausimgsfunktionen fir die Va-
riable EINK & Abb. 28.2 linksy StandardmaRig wird mit ,Mittelwert” das
durchschnittliche Nettoeinkommen der Befragten jEden Schulabschluss als
Balkenh6he abgebildet. In unserem Beispiel wirdhndem Geschlecht der Be-
fragten untergliedert. Mit der Registerkarte ,Febéken* konnen durch Markie-
ren des Auswahlkastchens ,Fehlerbalken anzeigen“B#dken Fehlerbalken um
den Mittelwert hinzugefiigt werden. Wir verzichtearauf. In Abb. 28.2 rechts ist
die mit den vorgeschlagenen Einstellungen erstélitdik zu sehen.

2 Die hier verfuigbaren Auswertungsfunktionen urtieesden sich z.T. von denen, die bei Grafiken
im Menu ,Diagrammerstellung” verfigbar sing> (Tabelle 26.2). So kann man z.B. auch
Schiefe- und Wélbungsmalfie abbilden.
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Balkendiagramm erstellen
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Abb. 28.2.Interaktives gruppiertes Balkendiagramm fir Ductimttswerte von EINK

Dreidimensionale Grafiken erstellen.Wahlt man in der Dialogbox ,Balkendia-
gramm erstellen* in der Drop-Down-Liste fur die Wates Koordinatentyps
L wieednie | (= Abb. 28.3 links)kann man eine dreidimensionale Grafik erstel-
len. In unserem Beispiel wird fur die Y-Achse diarible $PCT (prozentuale
Haufigkeiten), fur dieX,-Achse die Variable SCHUL (Schulabschlisse) und fur

die X ,-Achse die Variable GEM2 (Gemeindegrol3enklassen,iit= unter 50

Tsd. Einwohner und , 2

50 Tsd. und mehr EinwoRndrertragen. Da in das

Eingabefeld ,Farbe” die Variable GESCHL ubertrageorden ist, entsteht eine
dreidimensionale Grafik mit einer Untergliederurey dargestellten Haufigkeiten
nach dem Geschlecht>(Abb. 28.3 rechts). Auch fir dreidimensionale Ckearfi
gilt, dass auf der Y-Achse mittels einer Auswergfaogktion (z.B. Mittelwert) be-
rechnete Werte einer metrischen Variablen dardestetden konnen.

Balkendiagramm erstellen

Wariablen zuwsisen | Dptionen fiir Balkendiagrarmm | Fehlerbalken | Titel | Optionen |
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Abb. 28.3.Interaktives dreidimensionales BalkendiagramnHaéufigkeiten von Variablen

Ergdnzung zu Janssen/Laatz, Statistische Datersanaly SPSS




Interaktive Grafiken erstellen und gestalten 6i

Werte von Fallen darstellen Sollen die Werte von Fallen grafisch dargestellt
werden, so wird auf die X-Achse die Standardvae&#ASE lbertragen und auf
die Y-Achse eine metrische Variable, deren Wertdigr Falle angezeigt werden
soliB. Im Beispiel soll die Haushaltsgrofe (HHGROE) aeggt werden und wird
daher auf die Y-Achse Ubertragem @Abb. 28.4 links). In Abb. 28.4 rechts ist die
2D-Grafik fur die ersten zehn Félle zu sehen.

Hinweis.Anders als bei herkdmmlichen Grafiken wird die &afiwahl ,Nach Zeit- oder
Fallbereich” im Meni ,Daten”, ,Falle auswahlen“ hateraktiven Grafiken nicht wirk-
sam. Um die Darstellung auf wenige Félle zu besdted, muss man daher eine Datei
mit nur diesen Fallen erstellen.

Feldvariablen: Separate Grafiken flr jede Kategorieerstellen.Im folgenden
Beispiel wird das durchschnittliche Einkommen voériern und Frauen in Bal-
kendiagrammen verglichen. Dabei soll fir jede Kateygder Variable GEM1
(GemeindegrofRe mit den Kategorien ,unter 20 Ts@0,— 100 Tsd.“, ,100 Tsd.
und mehr Einwohner), d.h. flr Teilgruppen der Dakatei, eine eigene Grafik
dieser Art erzeugt werden. Dazu wird die VariabEEMA in das Eingabefeld von
.Feldvariablen“ gezogen. In Abb. 28.5 ist links @Melogbox und rechts das Gra-
fikergebnis zu sehen.

Balkendiagramm erstellen X
Wariablen zuweisen | Optionen fiir Balkendiagramm | Fehlerbalken | Titel | Optionen |
&% Foount - = | 1005 arupriert | «dn | B= 1. 2D-Koordinate - 4=
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sink
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&) familie

B8 familien

=il =
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™ Ed&uterung anzeigen —|

wiert

ANZAHL DER HAUSHALTSPERSONEN
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Abb. 28.4.Interaktives Balkendiagramm zur Darstellung dert&/gon Féallen

3 Kategoriale Variablen lassen sich ebenfalls agen, ergeben aber kein sinnvolle Darstellung.
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Balkendiagramm erstellen x|

Wariablen zuwsisen | Dptionen fiir Balkendiagramm | Fehlerbalken | Titel | Dptionen |
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Abb. 28.5.Interaktives Balkendiagramm mit Feldvariable

Registerkarten: Festlegen von weiteren Grafikeigerthaften. Nach Klicken auf
die verschiedenen Registerkarten in der Dialogli®adkendiagramm erstellers
Abb. 28.5) kbénnen auf diesen weitere Elemente defilGfestgelegt werden. In
Abb. 28.6 links ist die Registerkarte ,Optionen Balkendiagramm® zu sehen.
Dort sind im Feld ,Form* verschiedene Formen deitkBa wéhlbar. In Feld
.Balkengrundlinie* kann durch Auswahl des Optiortssters ,Benutzerdefiniert"
und Uberschreiben des Standardwertes O die Griedlar Balken auf einen an-
deren Wert als 0 festgelegt werden. Mit den Kotkésitichen ,Anzahl* bzw.
~Wert* im Feld ,Beschriftung” kann man festlegery die Balken mit den Fall-
zahlen, den Werten (z.B. Prozentwerten oder Werd@rnBerechnungsfunktionen)
oder beidem beschriftet werden sollen.

In Abb. 28.6 rechts ist die Registerkarte ,Fehléda’ zu sehen. Auf dieser
Registerkarte sind nur dann Festlegungen maoglightig®en aktiv geschaltet),
wenn auf der Y-Achse der Mittelwert einer metristhéariablen abgebildet wird.
Das Kontrollkastchen ,Fehlerbalken anzeigen“ eraeb, die zusatzliche Dar-
stellung von Fehlerbalken ein- bzw. auszuschakéndas durch die Fehlerbalken
grafisch dargestellte Konfidenzintervall gibt esidkuswahlmdglichkeiten: ,Kon-
fidenzintervall fur den Mittelwert®, ,Standardabweung” und ,Standardfehler
des Mittelwerts" © Kap. 26.3). Das voreingestellte Sicherheitsnivean 95 %
kann durch Verschiebung eines Schiebereglers omérag in das Eingabekést-
chen verandert werden. Im Feld ,Form* lasst siah Behlerbalkenform und im
Feld ,Richtung” die Richtung der Fehlerbalken dusahklicken eines Auswahl-
kastchens bestimmen.

Die Registerkarte ,Titel* dient dazu, die Grafik tniitel, Untertitel und Ful3-
note zu versehen.

Die Registerkarte ,Optionen* bietet eine Auswahisehiedener Grafiklayouts
(insbesondere fiir die Farben).

Fur andere Grafiktypen sieht die Dialogbox zur Hgaeng der Grafik ahnlich
aus. Die Registerkarten ,Variablen zuweisen®, ,Fitend ,Optionen” sind immer
vorhanden. Spezifisch sind Registerkarten, die pamiligen Grafiktyp entspre-

Ergdnzung zu Janssen/Laatz, Statistische Datersanaly SPSS



Interaktive Grafiken erstellen und gestalten

8i

chen (z.B. ,Punkte und Linien“ bei Punkte- und Eimdiagrammen, ,Kreise* bei

Kreisdiagrammen etc.).

Balkendiagramm erstellen

B eschriftung

I anzahl

B

= [uadratische GrundHache

™ wert

€ Ereisfomiae Grondische

Eallkerandline: £ Sutomatiseh € Benuizedefinet: ID,DD

Balkendiagramm erstellen

™ Fehlerbalken anzeigen

— Konfidenzinter:all

Einheiten: | Konfiderzintervall fiir den Mitteh [> |

—J_ﬁ

— Form

ﬁ ’T Endenbreite: [35 —=1 %

— Richtung
B -

= (1] =t

oK | Einfiigen |  Zuwiicksetzen | abbrechen |

Hilf=

Einfiigen | Zuriicksetzen | Abbrechen | Hilie

= 1

Abb. 28.6.Registerkarten ,Balken” und ,Fehlerbalken” intetia&r Balkendiagramme

Neue Grafikgrundtypen. Das Mend ,Interaktive” erweitert mit interaktiven
Kreisdiagrammen das Grafiktypenangebot durch gek&agd= gruppierte) und
geplottete Kreisdiagramme>(Abb. 28.7 und 28.8). AuRerdem kann bei interakti-
ven Kreisdiagrammen in das Zuweisungsfeld von ,Aersuwngsvariable:* auch
eine metrische Variable Ubertragen werden. Flukdessegmente kénnen dann
Auswertungsfunktionen (,Summen®, ,QuadratsummeniWisausgewahlt wer-
den, die sich von denen bei Kreisgrafiken im Mebiagrammerstellung unter-

scheiden® Kap. 26.9).

Bei Histogrammen kdnnen die kumulierten Haufigkeiiargestellt werden. Bei
Streudiagrammen sind die Optionen fur Projektiomsh im Vergleich zu den an-

deren Grafikmenis erweitert.

Gruppliertes Kreisdiagramm erstellen
Wariablen zuweisen I Kreisdiagramme | Titel | Optionen |
22 Hoount - Lo 3D-Effekt -
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Abb. 28.7.Interaktives gruppiertes Kreisdiagramm mit 3D-Effe
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Abb. 28.8.Interaktives geplottetes Kreisdiagramm

28.2 Interaktive Grafiken verandern und gestalten

28.2.1 Grundlegende Gestaltungsmdglichkeiten

Grafik in den Bearbeitungsmodus schalten.Damit eine im Ausgabefenster
(Viever) befindliche interaktive Grafik Uberarbeitgerden kann, muss sie durch
Doppelklicken auf die Grafik in den Bearbeitungsm®diberfuhrt werden (Alter-
native 1: Gber das Meni ,Bearbeiten* im Viewer: Nadarkieren der Grafik:
.SPSS interaktives Grafikobjekt” wahlen und mit d@beiten“ flr die Bearbei-
tung aktivieren; Alternative 2: Mit dem Cursor alié Grafik zeigen, Klicken der
rechten Maustaste, ,SPSS interaktives Grafikobjakihlen und mit ,Bearbeiten*”
fur die Bearbeitung aktivieren). Die Grafik erhd#nn einen Bearbeitungsrahmen
mit (beweglichen) Symbolleisten auf dem oberen denh linken Rand=¢ Abb.
28.9). Die Bearbeitung und Uberarbeitung der Grifikn auf dreierlei Weise al-
ternativ erfolgen: mit Hilfe der Symbole auf dem$plleisten oder tber Befehle
der nun verfligbaren speziellen Mends fir interak@rafiken oder durch Aus-
wahl von Befehlen aus Kontextmenus, die sich beckéh mit der rechten
Maustaste offnen.
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Abb. 28.9.Interaktive Grafik im Bearbeitungsmodus im Ausdabster

Variablenzuweisung andern. Ausgangspunkt sei die in Abb. 28.9 bzw. Abb.
28.2 dargestellte Grafik. Der Bearbeitungsmodusiksity geschaltet. Klicken auf

das Symbol® (alternativ: Befehlsfolge ,Bearbeiten®, ,Variablezuweisen®;
oder Uber Kontextmen: rechter Mausklick aul3erllale Datenbereichs der Gra-
fik, ,Variablen zuweisen®) 6ffnet die Dialogbox ,Viablen fur Grafik zuweisen®
(= Abb. 28.10 links). Durch Heruberziehen andereridtden auf die Achsen
kann die Grafik verandert werden. Die alten Vaeabmuissen nicht vorher ent-
fernt werden, durch Uberlagerung werden sie vegtramd die neue Variable
eingesetzt. Aullerdem konnen den Eingabefeldern M@agendenvariablen®
(,Farbe:”, ,Muster:”, ,GroRRe:") bzw. ,Feldvariablérebenfalls Variablen zuge-
fuhrt (oder weggenommen) werden, um gruppierte @magne bzw. Diagramme
fur Teilgesamtheiten zu erhalten (oder aufzuhebenAbb. 28.10 ist die Legen-
denvariable GESCHL von ,Farbe:" nach ,Muster:* ggen worden.

Nach Klicken auf den Pfeil vole ®k - und Auswahl von 3D-Koordinate
kann eine zweidimensionale Grafik durch Herlbeemehiner Variablen auf die
dritte Achse in eine dreidimensionale Uberfihrtdesr. Sobald die Variablenzu-
ordnung geandert ist, entsteht die modifiziertefi&rauch kann der 3D-Effekt
ein- oder ausgeschaltet werden.

Die Legende sowie der Text ,Balken zeigen Mitteligerkann beliebig ver-
schoben werden, indem man mit dem Mauszeiger aufTéat zeigt und diesen
mit gedrickter linker Maustaste an die gewlinsché#ieSzieht.

Hinweis.Man kann eine interaktive Grafik in einer Ausgadtted (Extension SPO) spei-
chern und sie spéater in ein Ausgabefenster laddrdort weiter bearbeiten. Welche Be-
arbeitung moglich ist, hangt aber davon ab, in v Modus die Datei gespeichert ist.
Es gibt zwei verschiedene, zwischen denen im M&wdarbeiten”, ,Optionen“, Register
JInteraktiv durch Anklicken des entsprechenden i@psschalters ausgewdahlt wird.
Entweder wird die Grafik in der Ausgabedatei ,zusan mit den Daten“ (d.h. allen
Daten) oder nur mit ,ausgewertete(n) Daten“ gegpic(Voreinstellung, denn die erste
Form bendtigt besonders bei grof3en DatendateianvasdtSpeicherplatz, weil mit jeder
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einzelnen Datei zusammen abgespeichert werdergielsbrafik nur mit ,ausgewerteten
Daten“ gespeichert, konnen lediglich Layouteigeas$teim der Grafik (Farbe, Fullmuster
etc.) verandert werden, aber es kdnnen keine néagablen eingeflgt und keine Vari-
ablen neu zugefugt werden. Versuchen Sie, die mmtlspnde Dialogbox zu 6ffnen, ver-
weigert es das Programm und gibt eine Warnmeldusgtaben Sie aber die Grafik im
Modus ,zusammen mit Daten“ gespeichert, gibt esdeiem zwei verschiedene mogli-
che Situationen. Erstens: Ist der Dateneditor rart [Batendatei noch geoffnet und sind
seit der Grafikerstellung die Daten nicht geandestden, besteht eine Verbindung zu
allen Variablen und der Grafik kdnnen neue Varialdagewiesen werden (Status inter-
aktiv). Zweitens: Wurde dagegen inzwischen die bddgei geschlossen oder verandert,
besteht nur noch eine Verbindung zu den in deriGrafrwendeten Variablen (Status
interaktiv, getrennt) und den Systemvariablen. 8lase kénnen neu zugewiesen werden.
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Abb. 28.10.Verschiebung der Variablen GESCHL von ,Farbe:“mgduster:"

Die Auswertungsfunktion andern.Im Balkendiagramm der Abb. 28.10 wird als
Balkenhohe das durchschnittliche Einkommen (uniigtt nach Geschlecht)
dargestellt. Die Auswertungsfunktion der Variabl®E auf der Y-Achse ist der
Mittelwert. Diese Auswertungsfunktion kann man vel@n. Da man dieses am
besten mit Hilfe des Diagramm-Managers bewerkgtelliei auf Kap. 28.2.3 (Ab-
schnitt ,Durch Daten dargestellte Grafikelementerakbeiten*) verwiesen.

Grafiken zu gemischten Grafiken verandern.Durch Hinzufligen vorGrafik-
grundtypen zu einer Grafik entstehen neue Mischéornim folgenden Beispiel
soll dasin Abb. 28.2 dargestelltBalkendiagramm (mit 3D-Effektym die grafi-
sche Darstellung der Streuung der Einzelwerte ddef Schulabschluss erganzt
werden. Bei aktiv geschalteter Grafik klickt mari das Symboiilt Es 6ffnet sich
eine Palette mitlen einfugbarenGrafikgrundtypen sowie einfigbaren Grafikele-
menten, wie z.B. eine Regressionsgrade. In uns@&eispiel wird | punkt-
wolke" gewahlt (oder im Menu: ,Einfigen* ,,Punktwak). Das Balkendiagramm
wird um ein Streudiagramm ergéanzt @Abb. 28.11 links zeigt das Ergebnis nach
Ausschalten des 3D-Effekts).
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Dabei ist zu beachten, dass der hinzugefligte Gygfikir die Daten geeignet sein
muss. In unserem Beispiel kdnnte man auch ein Fwmdllen- oder ein Box-
plotdiagramm einfligen.

Eine haufig nutzliche Darstellung ist die Erganzemges Liniendiagramms zur
Darstellung z.B. eines Mittelwerts durch eine weitkinie zur Darstellung des
Medians (oder einer anderen Auswertungsfunktiodin eine derartige Ergan-
zung zu bekommen, wird im ersten Schritt zum vodesen Liniendiagramm ein
weiteres Liniendiagramm hinzugefigt (,Punkt-Liniejn zweiten Schritt wird
die Auswertungsfunktion von Mittelwert auf Mediaeandert.

In Streudiagrammen kdnnen ,Mittelwertanpassung“ggRssionsanpassung'
oder ,LLR-Glattung" hinzugefiigt werden.

Ein Beispiel fir eine sinnlose Kombination ist déersuch, ein Balkendia-
gramm zur Darstellung der absoluten oder prozeatublaufigkeiten der Schul-
abschlusse, durch eine Punktwolke zu ergénzeneDiee sich zwar einflgen,
da aber die Daten die Darstellung einer Punktwale nicht erlauben, bleibt
diese Modifikation ohne sichtbare Wirkung.
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B raEnMLICH
B weEisLcH Fehlerbalken zeigen das "2 Konfidenzintervall fiir den Mittelwert an
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Abb. 28.11.Gemischte interaktive Diagramme

In Abb. 28.11 rechts ist ein zweites Beispiel datgit: Die Balken stellen die
Mediane der Einkommen fir Schulabschliisse dar.rztgét die Darstellung um
Fehlerbalken, die den 2-Sigma-Streuungsbereich emMittelwert der Einkom-
men grafisch darstellen.

Eine eingefligte Grafik kann auch wieder geléschtiee & Kap. 28.2.3).
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28.2.2 Grafiklayout gestalten

Uberblick uber alternative Vorgehensweisen bei der_ayoutgestaltung Es
werden verschiedene Mdoglichkeiten angeboten, um ieteraktive Grafik in eine
ansprechende Prasentationsform zu bringen. Dabstats eine in den Bearbei-
tungsmodus geschaltete Grafik Voraussetzendlap. 28.2.1).

Diagramm-ManagerFur eine komfortable Layoutgestaltung bietet siein Dia-
gramm-Manager an={ Kap. 28.2.3). Aber nicht alle Mdglichkeiten sindrd
abgedeckt: Fiur einzelne durch Daten bestimmte Kalafinente (z.B. einen ein-
zelnen Balken eines einfachen Balkendiagramms,ne@iezelnen Punkt eines
Streudiagramms) kénnen Layouteigenschaften wie éartd Fillmuster eines
Balkens, Symbolart, -gré3e und -farbe von Datenmmkowie Labelbeschriftun-
gen nicht per Diagramm-Manager gedndert werdennDeit dem Diagramm-
Manager vorgenommene Anderungen werden stets leuBalken bzw. alle Da-
tenpunkte angewendet. Fiir die Anderung von Laygetsichaften einzelner Bal-
ken, einzelner Datenpunkte etc. kann man entwddeByinbole auf der Symbol-
leiste oder den Befehl ,Eigenschaften* im Kontextrin&verwenden. Die Anzeige
von Labels (z.B. die Fallnummer) fir nur einen (odach mehrere) zu markie-
renden Datenpunkt ist nur Uber den Befehl ,Eigeafien* moglich.

Menu Format.Man kann aus den Optionen im Menu ,Format* zunéidas Un-
terment ,Diagrammeigenschaften® auswahlen, das@ialegbox offnet, die acht
Registerkarten enthalt. Diese dienen zur Festlegumgy ganzen Palette von Lay-
outeigenschafter= unten: Diagrammeigenschaften festlegen). Auliereiatmalt
das Menl Format eine Reihe von Einzelbefehlenddmi dienen einzelne Gra-
fikelemente (,Text*, ,Rahmen®, ,Achse®, ,Legende’Erlauterung®, ,Gitterli-
nien“, ,Datenbereich®, ,Grafikelemente®) zu Uberaiten. Die Befehle ,Text"
und ,Rahmen* sind nur dann aktiv, wenn zuvor eixtT@itel, Ful3note, Achsen-
beschriftungen, Legende, Erlauterung etc.) bzw.Textelement, das einen Rah-
men erhalten kann (Legende, Erlauterung), durchligkdn mit der linken
Maustaste markiert wurde>(unten: Markieren von Grafikobjekten). Der Aufruf
der Befehle offnet ebenfalls Dialogboxen, die Feggthgen zum Layout des je-
weiligen Grafikelements erlauben. Es handelt sihed um Dialogboxen, die mit
wenigen Ausnahmen auch bei der Arbeit mit dem Ruagn-Manager gedffnet
werden. Daher soll diese Vorgehensweise hier mahter vertieft und auf Kap.
28.2.3 verwiesen werden.

Symbole der Symbolleistéur Festlegung von Fullmuster, Fill- und Rahmeoda
fur Grafikobjekte, von Symbolmuster und -grol3e @&nafikpunkte, von Linien-
muster und -starke konnen auch die Symbole der 8Nemdie auf dem Bearbei-
tungsrahmen der Grafik eingesetzt werdenufpiten: Symbolleiste... verwenden).

KontextmeniAuch diese Vorgehensweise bei der Layoutgestalsatighur kurz
angesprochen werden. Wird ein Grafikobjekt (z.B. Balken, ein Kreissegment,
ein Text, eine Achse, die Legende etc.) mit dehteat Maustaste angeklickt, so
offnet sich ein Kontextment mit Befehlen, die jemangeklicktem Objekt ver-
schieden sind. Wird z.B. in einem gruppierten Batkagramm © Abb. 28.2) ein

Ergdnzung zu Janssen/Laatz, Statistische Datersanaly SPSS



Interaktive Grafiken erstellen und gestalten 14i

Balken mit der rechten Maustaste angeklickt, daffimet sich das in Abb. 28.12
dargestellte Kontextmen.

Einige der Befehle fihren Operationen aus. So fulkdie Befehle in der ersten
Gruppe dazu, dass der angeklickte Balken oderBatieengruppe ausgewahlt und
markiert und somit die Markierung einer Balkengreigpleichtert wird. Wird z.B.
die Erlauterung (bzw. die Legende) angeklickt, anrkmit dem Kontextmenibe-
fehl ,Legende (bzw. Erklarung) ausblenden” die Ageeausgeblendet werden.

Andere Befehle des Kontextmenis 6ffnen Dialogbax@nlLayoutbestimmung,
die auch mit dem Diagramm-Manager getffnet werdamkn (z.B. ,Balken® in
Abb. 28.12). Der letzte Befehl im Kontextmeni ddybA28.12 ,Eigenschaften®
offnet die Dialogbox ,Balkeneigenschaften”, in ddillfarbe und -muster, Rah-
men und Labels von Balken festgelegt werden kénBsrallt auf, dass in beiden
Dialogboxen (,Balken* und ,Balkeneigenschaften®) ybateigenschaften der
Balken (Farbe, Fullmuster, Rahmen und Label) féstjeverden kénnen. Der
Unterschied besteht darin, dass in der Dialogboalk@® diese Eigenschaften
auf alle Balken Ubertragen werden, in der Dialogh®alkeneigenschaften” hin-
gegen nur auf die markierten Balken. Beachten I$ee hitte den Hinweis im Ab-
schnitt ,Symbolleiste... verwenden®.

Meni BearbeitenAnstelle des Kontextmenis kénnen auch die BefeéédéeMenis
.Bearbeiten” verwendet werden. Dazu muss das Gofdkt zuvor markiert wer-
den.

DiagrammformatvorlageZur Layoutgestaltung kann auch eine Diagrammformat
vorlage erstellt und angewendet werden {nten: Grafikformatvorlage erstellen
und anwenden).

Hinweis. Dialogboxen zur Uberarbeitung eines Grafikobjekt8( Balken, Achsen etc.)
offnen sich auch, wenn man sie mit der linken Mastst doppelt anklickt.

Balken auswahlen
Dieses schul auswahlen
Dieses geschl auswahlen
Alle Balken auswahlen

Alle Balken l6schen

Balkenbeschriftungen 4
Bezugslinien flir Beschriftungen *

Variablen zuweisen
Diagrammeigenschaften...
Diagrammvorlagen...

v Erlauterung fiir Balken
Balken...
Eigenschaften

Abb. 28.12.Kontextmeni nach Klicken eines Balkens mit recMaustaste

Markieren von Grafikelementen. FUr Layoutgestaltungen mittels Symbolen der
Symbolleiste (oder alternativ mittels des Menusrpfat* oder des Kontextme-
nis) mussen Grafikobjekte (z.B. Balken eines Ball@gramms, ein Kreisseg-
ment, ein Titel oder ein anderer Text, eine Aclesee Achsenbeschriftung, eine
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Regressionsgerade etc.) zunachst markiert werdaru Wird ein Objekt mit der
linken (bei Arbeiten mit dem Kontextmeni mit dechieen) Maustaste angeklickt.
Die Markierung des Objekts wird meistens durch eiR@ahmen angezeigt, wie
bei der Markierung eines Balker&===. Markierte Linien und Achsen werden
durch das Symbce- angezeigt. Sollen mehrere Objekte gleichzeitiB.(mehrere
Balken, Kategorien- und Skalenachse, Untertitel BuBnote etc.) markiert wer-
den, wird zusammen mit dem Klicken der linken Mastt die <Strg>-Taste
(oder Umschalttaste) gedrickt und festgehaltendibich Daten dargestellte Gra-
fikelemente (Balken, Linien, Kreissegmente etd.ia Markieren z.B. einer Bal-
kengruppe (z.B. beide Balken der Kategorie ,Abitur“Abb. 28.1) mit dem Be-
fehl ,Dieses schul auswéhlen des Kontextmenus lb.A28.12 manchmal kom-
fortabler & oben: Kontextmenu).

Ist eine Gruppe von z.B. Balken durch eine Legewdeable definiert, markiert
man sie, indem man die Gruppe in der Legende atklic

Layouteigenschaften einzelner Balken, Datenpunktete@ andern. Um Farbe,
Fullmuster und andere Layouteigenschaften von kgimenten zu andern, die
durch Daten definiert sind, kann man die einzelBatken etc. markieren und
dann die Symbole auf der Symbolleiste nutzenupten: Symbolleiste...verwen-
den). Ein zweiter Weg fuhrt Uber den Befehl ,Eigdreften” des Kontextmenis
(= oben: Kontextmen).

3D-Effekt einer zweidimensionalenGrafik ein- und ausschalten.Bei einer
zweidimensionalen Grafik ohne 3D-Effekt lasst sigser im Bearbeitungsmodus
der Grafik Gber das Menu ,,Ansicht* und ,3D-Effelginschalten. Umgekehrt wird
Uber ,Ansicht®, ,2D-Koordinaten“ der 3D-Effekt augépoben.

3D-Palette benutzenNach Doppelklicken auf eine dreidimensionale Grafier
eine zweidimensionale Grafik mit 3D-Effekt erschiemt dem Rahmen auch ein
Fenster mit dem Titel ,3D", die sogenannte ,3D-Rafe(= Abb. 28.9). Nach
Klicken auf das Symbc® kann man aus einem Angebot von unterschiedlichen
Beleuchtungseffekten auswahlen. Zeigen mit der Mauk den Drehschalter
ITTTW und Drehen bei Festhalten der linken Maustastéglioht es, die Gra-

fik um die senkrechte Achse zu drehen. Analog kaitrdem senkrecht angeord-
neten Drehschalter die Grafik um ihre waagerecluies@d gedreht werden. Durch
Klicken auf die Symbole® bzw. ¥ kann die Lage der Grafik auf die

Standardeinstellung zurtickgesetzt werden. Das Slyr@:) reprasentiert den
.Rotationscursor. Klick man es mit der linken Masie an, andert sich der Cur-
sor in diese Form. Fahrt man dann mit gedricktdeli Maustaste mit dem Cur-
sor Uber die Grafik, kann man permanent um ihresAohdrehen. Die ,3D-Pa-
lette wird durch Klicken auXl ausgeblendet und kann mit Klicken ¢#* und
Auswahl von ,3D-Palette” oder mit dem Befehl ,3Diete" des Menis ,An-
sicht" wieder eingeblendet werden.

genpart vertauscht die Grafikachsen und damit digridhtung von 2D-Grafiken.

Grafikformatvorlage erstellen und anwenden.Ab SPSS 8.0 wird eine Reihe
von Grafikformatvorlagen bereitgestellt, die sialrah das Layout (Farb-, Text-,
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Muster-, Achsengestaltung, Symbole etc.) untergigmeiDie Vorlagendateien ha-
ben die Extension .CLO und sind im Unterverzeichhmoks" des Programmver-
zeichnisses abgelegt.

Bei Erzeugen der Grafik kann auf der Registerkgeygtionen* der Dialogbox
eine Vorlage gewahlt werden. Verzichtet man bei @afikerzeugung per ,,Op-
tionen“ auf die Wahl einer Vorlage, so wird das datyder Standardeinstellung
des Systems verwendet.

Man kann eine Vorlage auch auf eine schon ers@liédik anwenden, indem man
im Bearbeitungsmodus der Grafik die Befehlsfolgeorsfat”, ,Diagramm-
vorlagen”“ Kklickt. Es 6ffnet sich die in Abb. 28.1iBks dargestellte Dialogbox
.Diagrammvorlage”. Aus den angezeigten Vorlagendwiun die gewlnschte
Vorlage ausgewahlt. Nach Klicken auf die Schaltfic,Zuweisen* wird die
Vorlage auf die Grafik angewendet.

Eine der verfugbaren Vorlagen kann auch als Voteliosig gewahlt werden.
Alle erzeugten Grafiken Ubernehmen dann automatlashLayout dieser Vorlage.
Dazu wird auf der Registerkarte ,Interaktiv‘ vonptbnen” des Menus ,Bearbei-
ten” diese Vorlage als Standardvorlage bestimmt.

Um eine eigene Diagrammvorlage zu erstellen, wirddzhst eine Grafik mit
dem gewlnschten Layout angefertigt. Dieses kanreaeifache Weise gesche-
hen. Im einfachsten Fall &ndert man das Layout eifies Balkendiagramms oder
eines Histogramms mit dem Diagramm-Manager2g8.2.3) bis es die gewilnschte
Form hat. Um das so gefertigte Layout als Vorlagespeichern, klickt man
.Format”, ,Diagrammvorlagen” und offnet damit diedlbgbox ,Diagrammvor-
lage” ( Abb. 28.13 links). Dann wahlt man in der Auswagt#idie Option ,<Ei-
genschaften des aktuellen Diagramms>“ (bei altevensionen ,<Wie ange-
zeigt>"), klickt auf die Schaltflache ,Speichernten..”, vergibt einen Dateina-
men und speichert die Vorlage im Verzeichnis ,Ldok¥as Layout einer derartig
erstellten Vorlage hat insofern nur einen beschegininwendungsbereich, als
nur das Layout von Grafikelementen des bearbeit€iikgrundtyps enthalten
ist. Um eine Grafikvorlage zum Anwenden auf unteisdliche Grafikgrundtypen
vorzubereiten, wird die Dialogbox ,Diagrammeigeraitén” (= Abb. 28.13
rechts) mit der Befehlsfolge ,Format®, ,Diagrammeigchaften” gedffnet. Dieses
geht nur, wenn die Grafik in den Bearbeitungsmaghschaltet ist. Nun kann man
alle moglichen Layouteigenschaften von Grafikgrypdh mittels der acht Re-
gisterkarten der Dialogbox bestimmen (nten: Diagrammeigenschaften festle-
gen). Gleichzeitig werden auch die Layouteigengehaduf die Grafik im Ausga-
befenster Ubertragen. Insofern ist die Grafikgastgl mittels ,Diagrammeigen-
schaften” eine Alternative zur Anwendung des DiagraManagers £ Kap.
28.2.3).

Um eine Vorlage zu erstellen, kann man auch eimeveiéligbaren Diagramm-
formatvorlagen nach eigenen Vorstellungen &ndethiberarbeiten. Nach ,For-
mat“, ,Diagrammvorlagen* wahlt man eine der aufgigten Vorlagen und klickt
.Vvorlage bearbeiten“. Mit den Registerkarten denmagetffneten Dialogbox
.Diagrammeigenschaften'={ Abb. 28.13 rechts, sie bezieht sich auf die Valag
.Dante”) konnen die gewtlinschten Layouteigenschafestgelegt werden. An-
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schlielBend wird die bearbeitete Vorlage unter eimenn vergebenen Namen ge-
speichert.

Legende und Erlauterung gestaltenDer Text der Erlauterung und der Legende
(Ausnahme: Legendentitel) kann nicht veréandert eeravohl aber dessen Eigen-
schaften.

Legende und Erlauterungnnen mit einem Rahmen und mit Fill- und Farbmu-
ster versehen werden. Durch Klicken auf die Legefitsv. Erlauterung) wird
diese markiert (sichtbar an einem Markierungsrahméfit der Befehlsfolge
.Format‘, ,Rahmen“ 6ffnet sich die Dialogbox ,Rahnfe Nun kénnen ge-
winschte Festlegungen zu Farbe, Fullmuster etgemammen und/oder die An-
zeige des Rahmens ausgeschaltet werden.

Legende und Erlauterungbnnen ausgeblendet werden. Klickt man mit der
rechten Maustaste auf die Legende (bzw. Erlautgrismwird diese mit einem
Rahmen markiert und es 6ffnet sich ein Kontextmaiti Klicken von ,Legende
(bzw. Erlauterung) ausblenden®, verschwindet digdrele (bzw. Erlauterung).

Diﬂ rammvnrlﬂ e % | Diagrammeigenschaften >
g g Auzgefiillte Objskte I Achzen I Linien & Swmbols I Gitkerlinien I
i : Farben P uster | Grigfen | Text

Werzeichnis:
Bl Koteoonie 1 - wm W mw
C:\ProgramrmesSPS54Look st - I [0 Kategerie 2 == me L=
I d [ Kategorie = e
-Kalegarie4 .
f B Eategorie 5 T [ g
<Eigenzchaften des akiuelen [ o Durchzuchen.. o COmmmO = o0
o ategorie -
<Feines == S | WMOOOOOoOo
<Standard: ]| [ | o
Darte — Farbbereich flir metrizche Legende
Grau < : Anfangsfarbe: -
Elaﬁjlk “Yarlage bearbeiten. .. | Schiutfabe: T -
NrEI 1= — Mittlere Farbe =| = | Beiltdll
20 .
Ozear Speichern unter. .. |
. .
Seminar _I
| Sumeizen I Schliefen | Hilfe: I
ok | #bbrechen | Dbemehmen | Hilfe |

Abb. 28.13.Dialogboxen: ,Diagrammvorlage” und ,Diagrammeigemaften”

Titeltexte und andere Beschriftungen UberarbeitenBereits beim Erstellen ei-
nerinteraktivenGrafik kann in der Eingangsdialogbox zum Erstetleaser Grafik
die Registerkarte ,Titel“ gedffnet und darin dieaflk mit Uberschriften (Titel
und Untertitel) und einer Ful3note (= Erklarung)seéren werden. Eine Grafik
kann aber auch nachtraglich mit Titel, Untertitabuerklarung versorgt werden.
Mit den Befehlen ,Titel* (oder ,Untertitel* bzw. ,Klarung”) des Menus ,Einfu-
gen“, die im Bearbeitungsmodus der Grafik verfugberd, werden die Texte
.Titel” (bzw. ,Untertitel, ,Erklarung®) in die Grdik eingefligt. Um nun einen
dieser Texte abzuandern, doppelklickt man mit téeeh Maustaste auf den Text.

---------

Es wird nun eine Markierung durch einen Rahmen agige (z.B. Titel) und der
Cursor in den Text eingefugt. Jetzt kann man dedt dedern. Auf gleiche Weise
kann man Variablenlabel (Legendeniberschriften Ackisentitel) editieren. Die
Texte kdnnen auch ausgeblendet werderkKap. 28.2.3).
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Man kann auch einen beliebigen Text einfligen. Ddiokt man auf das Symbol
la und anschlieRend auf eine Stelle der Grafik. sl wer Cursor sichtbar. Nun
kann ein Text eingeben werden.

Sobald man im Bearbeitungsmodus der Grafik mit deunsor Texte bzw. Be-
schriftungenTiteltexte, Ful3note, Achsenbeschriftungen (AchselntWertelabel,
Skalenwerte), Erlauterung, Legendentexte, Fallmaibatenwertemarkiert, wird
die Symbolleiste zur Textformatierul T Aral twestery =1z = F &] aktiv ge-
schaltet. Man kann die Schriftart und -gréRe andemrch fette oder kursive
Schrift wahlen.

Wird nach Markierung eines der verschiedenen Tbxte. Beschriftungen die
Befehlsfolge ,Format”, ,Text* geklickt, so offneich die Dialogbox , Text", die
auch eine farbliche Gestaltung des Textes ermdglicilternative zur Verwen-
dung der Symbolleiste> unten).

Die Lage der Titel, FuBnote, Legende (auch Achsdntind Kreissegmentbe-
schriftungen in 2D-Grafiken) kann verschoben werddan markiert den Text
(Einfachklick mit linker Maustaste) und zieht iheilgedrickter linker Maustaste
an die gewunschte Stelle. Will man die Texte wiesleiihre urspringliche Posi-
tion bringen, klickt man auf das Symk.

Symbolleiste zum Festlegen von Farben, Fill-, Symbound Linienmustern
etc. verwenden.Mit = = kannman Grafikobjektdz.B. durch Daten dargestellte
Balken, Kreissegmente, Punkte etc., Linien verstdnster Art (Datenpunkte ver-
bindende Linien, Achsen, deren Teilstriche, Verbmgklinien, Legenden- und
Erlauterungsrahmen, Gitterlinien etc.) Texte bzwes&hriftungen (Titeltexte,
FulRnote, Legendentexte, Achsenbeschriftungen] etat) einer Fullfarbe verse-
hen.

Um ein Objekt mit einer Fillfarbe zu versehen, nmeatkman zuerst das Objekt
(oder mehrere mit gedrtickter Shifttaste), indem m&mit der linken Maustaste
anklickt (die Markierung wird durch einen Rahmechsbar). Mit Klicken aul~
wird eine Palette gedffnet, aus der man die gewiiasEarbe auswahlt. Diese
Vorgehensweise bei der Vergabe einer Fullfarbe airdlog auch bei den nach-
folgend beschriebenen Anderungen genutzt.

Mit O+ kann manGrafikobjekte(z.B. Balken, Kreissegmente, Legenden- und
Erlauterungsrahmen) farblich umrahmen.

Mit #l-| kénnen Grafikobjekte (s.0.) mit einem Fullmustersehen werden.

Mit *| kann man Datenpunkte (in Streuungsdiagrammen,ef®esr und Ex-
tremwerte in Boxplots, mittlere Symbole von Fehédkien) mit anderen Symbol-
formen darstellen.

"= dient der Festlegung der GroRe der durch Symbatgedtellten Daten-
punkte in Streu- und Liniendiagrammen sowie Boxglot

auch Achsen, Gitterlinien, Rahmen von Legende ur@uEerung, Fehlerbalken,
Whisker und Medianlinien eines Boxplots, Vorherdagen, Bezugslinien) Lini-
enstile sowie die Starke der Linien festzulegen.
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= dient dazu, Bezugslinien (Linien zwischen Grafiledden und ihren Be-
schriftungen, z.B. einem Kreissegment und dem Ldbebargestellten Kategorie)
zu verandern.

Hinweis Anderungen der Farbe, des Musters, der Symbas, Lahienstils und der
GroRe sind in der angesprochenen Vorgehensweibé migglich, wenn die Farbe, das
Muster usw. von den Daten kontrolliert wird. Am Bgiel eines gruppierten Balkendia-
gramms wie in Abb. 28.1 mit der Farbe als Legendeable sei dieses erklart. Im Unter-
schied zu einem einfachen Balkendiagramm kann n@rt ainen oder mehrere Balken
markieren und dann m _ = die Fullfarbe @ndern. Die Farbe der Balken einanpBe
(z.B. der Manner) ist durch die Farbreihenfolge Kategorien der Variable GESCHL
festgelegt. Es ist daher nur mdglich, alle BalkarereGruppe farblich zu andern. Dazu
klickt man auf die Farbe einer Kategorie in der émde. Dadurch werden alle Balken
dieser Kategorie markiert. Wahlt man r._ = eine andere Fillfarbe, so wird diese auf
die Balken Ubertragen. Andererseits kann man ienams Beispiel in der beschriebenen
Weise aber wohl fiir einen einzelnen (auch fur mehrBalken mit37 ein Fullmuster
vergeben, da die Daten die Farbe, aber nicht dé®sier kontrollieren.

Diagrammeigenschaftenfestlegen.Layoutmerkmale einer Grafik lassen sich mit
Hilfe der Dialogbox ,Diagrammeigenschaften* (Abk8.23 rechts) festlegen, die
mit der Befehlsfolge ,Format®, ,Diagrammeigenscleaft aufgerufen wird. Die
Dialogbox verfugt Gber acht Registerkarten, aufesiemahlreiche Eigenschaften
festgelegt werden konnen. Die dort getroffenenlégghgen werden auf die Gra-
fik angewendet, sobald man in der Dialogbox aufShaltflache ,Ubertragen*
oder ,OK" klickt. Die Dialogbox ,Diagrammeigenschahn“ kann auch zum
Erstellen einer Diagrammformatvorlage genutzt wer@e oben). Im Folgenden
werden die Registerkarten ndher besprochen.

Registerkarte ,Farbeh Mit dieser Registerkarte, die in Abb. 28.13 reaeff-
net ist, wird in der oberen Halfte die Farbreihégdadftir Kategorien einer Katego-
rienachse (bis zu 16 Farben) festgelegt. Um z&Fdrbe der ersten Kategorie zu
andern, klickt man auf ,Kategorie 1* und dann amfeeder Farben aus der Farb-
palette. Mit ,Entfernen“ bzw. ,Einfigen® kdnnen Kagorienummern entfernt
bzw. eingefugt werden. In der unteren Hélfte degiRerkarte, dem Feld ,Farbe-
reich fir metrische Legende” wird die ,Anfangs-“dufSchlussfarbe” (und even-
tuell ,Mittlere Farbe®) flr eine metrische Variabiestimmt. Mit dem Anstieg der
Werte der Variable geht ein gradueller Ubergang eenAnfangs- zur Schluss
farbe einher. Bei Markierung des Auswahlkastchevgtlerer Farbe” wird flr
den mittleren Wertebereich der Variablen die hiewghlte Farbe in den Farb-
Ubergang einbezogen. Wenn die Werte der metris¢aeable sowohl positiv als
auch negativ sind, kann man zusatzlich das ,Bel“Nutivieren. Das fuhrt dazu,
dass vom Wert Null ausgehend die gewéhlte mittfende in die Anfangs- (ne-
gative Werte) und die Schlussfarbe (positive Waditergeht.

Registerkarte ,Ausgeflllte Objekte“Es gibt Grafikobjekte (wie Balken,
Histogramme, Kreissegmente usw.), die mit eineb&ader einem Muster ausge-
fullt werden konnen. Diese konnen auf dieser Rediarte aus einer Drop-Down-
Liste ausgewahlt werden. Danach kann man fir degeavihlte Objekt die Full-
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farben und -muster bestimmen. Ebenso kann mandtimen dieser Objekte Full-
farben und -muster und Rahmenstérke bestimmen.

Registerkarte ,Muster‘Analog zur Registerkarte Farben, kénnen hier Katego
eine Kategorieachse Muster festgelegt werden. Bilbeak ein Auswabhlfeld, in
dem die derzeit eingestellten Muster der Kategoaiegezeigt wird. Je nachdem,
ob der ,Fullmuster”, Symbol“ oder ,Linie* eingesiieist, werden andere Muster
angezeigt. Die alternativ verfigbaren Muster, Syimlund Linien findet man im
Feld ,Fullmuster” rechts daneben. Eine Neuzuordneniglgt wie unter Register-
karte ,Farben” beschrieben.

Registerkarte ,Achsen“Fur Achsenlinien kdnnen Muster, Farbe und Starke fe
gelegt werden. Ebenso kann man fur die verschied€&agstriche auf den Achsen
Form, Farbe, Lage und Grél3e bestimmen.

Registerkarte ,,Gro3en“Fur Symbole zur Darstellung von Punkten in Grafiken
kann die GroRRe festgelegt werden. Daneben kannfiindnnien die Linienstarke
bestimmen.

Registerkarte ,Linien & Symbole“Der obere Teil dieser Registerkarte gilt fur
verschiedene Linien in Grafiken (,Fehlerbalken®, ganlinie* usw.). Die je-
weils interessierende Linienart wird aus einer Dbmwn-Liste gewahlt. Fur sie
konnen Muster, Farbe und Stérke bestimmt werderurteren Teil werden Ei-
genschaften von Symbolen festgelegt. Auch hier diedArt des Symbols aus ei-
ner Drop-Downliste gewahlt. Fir durch Symbole datgidte Punkte[in einer
Punktwolke (= Streudiagramm), Box-Ausrei3er bzwktr@mwerte usw. kann
man Symbolmuster, -farbe und -gro3e bestimmen.i&ititdh existiert auch ein
Feld zur Gestaltung von Bezugslinien (= Verbindlings zwischen Grafikobjekt
und seiner Beschriftung). Dort lassen sich Mustef karbe bestimmen.

Registerkarte ,Text“.Der obere Teil dient der Formatierung von TextanDia-
gramm. Man kann Schriftart, -groRe und -farbe basien. Die Textart, fur die
die Festlegung gelten soll (Diagrammititel, Unteftiisw.), wird aus einer Drop-
Down-List ausgewahlt. Der untere Teil der Registeik dient der Festlegung der
Ausrichtung von Absatzen. Durch Anklicken der ergspenden Symbole, wéhlt
man zwischen ,linksbundig®, ,,zentriert* und ,recbigndig".

28.2.3 Grafiklayout mit dem Diagramm-Manager gestalten

Grundlegendes.Eine ganze Reihe von Layoutgestaltungen konnerdemt Dia-
gramm-Manager vorgenommen werden. Das geschieleinDialogbox ,Dia-
gramm-Manager“% Abb. 28.14 links). Diese 6ffnet man durch Klickanf das

Symbol WE oder mit der Befehlsfolge ,Bearbeiten”, ,Diagrammaiager‘ oder
Uber Kontextmeni (Rechtsklick auf Stelle aul3ert@#ls Datenbereichs, ,Dia-
gramm-Manager”). In der Dialogbox werden auf dekdéin Seite in einem Fenster
.Diagramminhalt:* (&hnlich einem Verzeichnisbaumt iderzeichnissen und den
darin enthaltenen Dateien) Diagrammteile mit iheemzelnen Bestandteilen auf-
geflihrt. Diese werden jetzt einzeln besprochen:
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Q4 ZeichnungsflacheSie enthalt den Datenbereich (den HintergrundBigken,
Linien, etc.) sowie die Achsen der Grafik. Dabenikas sich um Kategorien-
oder/und Skalenachsen handeln.

U Text Enthalt Titel (eventuell auch Untertitel) und di@agrammerlauterung
(z.B. ,Balken zeigen Mittelwerte® in Abb. 28.14 kg).

U Legende Enthalt in unserem Beispiel ,Farblegends* Abb. 28.14 links). Es
kénnen aber auch ,Muster”- und/oder ,,Gré3enlegeratghalten sein, wenn in
der Grafik weitere Untergliederungen vorgenommendeo sind.

U ElementeEnthalt den die Daten darstellenden Grafikgrundtypr: ,Balken®
und ,Punktwolke®). In Streudiagrammen kénnen audgh@ssions- oder Mit-
telwertanpassung oder/und eine LLR-Glattung erghasein.

Alle Grafikbestandteile kbnnen nach Markieren ngt Maus (in Abb. 28.14 links
ist ,Balken* markiert) bearbeitet werden. Je nadrkiertem Element werden auf
der rechten Seite der Dialogbox unterschiedlichéd@pn aktiv. Wenn sie aktiv
geschaltet sind, bewirkt das Klicken auf die Optiof-olgendes: Klicken des Op-
tionsschalters ,Ausblenden® fiihrt dazu, dass deafi@eil ausgeblendet wird.
.Einblenden” bewirkt das Umgekehrte. Klicken aué dschaltflache ,Léschen®
lI6scht den Grafikteil. Klicken auf die Schaltflacligearbeiten” offnet eine Dia-
logbox zur Auswahl von Gestaltungsmoglichkeiten dén gewahlten Grafiktyp.
In Abb. 28.14 rechts ist z.B. die Dialogbox ,Balkeru sehen, die sich 6ffnet,
wenn nach Markieren des Elements ,Balken” in Ab®12 links die Schaltflache
.Bearbeiten” geklickt wird. Im Folgenden werden iga Gestaltungsmdglichkei-

ten aufgezeigt.

Driagramminhalt:

Diagramm-NManager

Text

Legende

Lg® Skalenachs A.I
Driagrammitite
Urntertitel flir

B Diagrammerl

=" Farblegends

B 2|
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) Alshlenden

I | Erflautering aneeimer

EI"':ri? Elsments Eearbeten., I
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P -
+ D, l,m..t.l_l TEr—
» I
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aferh
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Abb. 28.14.Dialogboxen ,Diagramm-Manager” und ,Balken*

Datenbereich gestaltenMarkieren von ,Datenbereich” und Klicken auf ,Bear-
beiten” 6ffnet die Dialogbox ,Datenbereich® (Abb8.25. links). Man kann fur
den Hintergrund der Grafik die Farbe wahlen und Fiimuster einfigen. Des
Weiteren kann man die Grél3e der Grafik bestimmahdder ohne Beibehaltung
der Seitenproportionen). Schliel3lich kann man wiénker bei 3D-Diagrammen),
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ob Achsenbeschriftung bzw. Achsentitel in der Achseder in der Bildschirm-
ebene liegen sollen.

Datenbereich XI
- GESCHLECHT
I~ Fiillmuster = ity
hduizher: Einfarbig - B wWEIBLICH
Farbe: = Balken zeigen hittelwerte

3000

— Griolke
Hibhe: |7,52 E: cm Breite:|7,52 E: cm Tiefe: |2.54 3: om

I+ Seitenverhilnis beibehalten

2000 -

Achsenbeschriftungen:
I I der AchsenebeneLl =
Achszentitel: Iln der AchsenebeneLI = "‘6&- .

. . HAUPTSCHULE FACHHOCHSCHULREIFE
Ok I Abbrechen I ZUWETSETT I Hilfe I

1000 -

MONATLICHES NETTOEINKOMMEN

OHMNE MITTLERE REIFE ABITUR

Abb. 28.15.Vergabe eines Fullmusters fur den Datenbereiobr éamnafik

Kategorien- und Skalenachse UberarbeitenMarkieren von ,Kategorien“- bzw.

~Skalenachse” und Klicken auf ,Bearbeiten* 6ffne¢ @ntsprechende Dialogbox
(Abb. 28.16 links und rechts). Beide Dialogboxemfingen tUber Registerkarten.
Eine Reihe von Eigenschaften der Achsen konnemnfrestwerden: Art der Teil-

striche (Form, Farbe, Lage, Grol3e), Art der Achisent (Muster, Starke, Farbe),
Art der Achsenbeschriftungen (Anordnung und Hawdigk Anzeige und Aus-

richtung von Achsentiteln, Anzeige und Art von @itinien, Aufbau der Skala
metrischer Achsen etc.

Diagrammtitel, Untertitel, Diagrammerlauterung tberarbeiten. Markieren ei-
nes dieser Textarten und Klicken auf ,Bearbeitefihét die Dialogbox ,Text"
mit den Registerkarten ,Schriftart” und ,Numerissiieormat”. Mit der Register-
karte ,Schriftart® kann Schriftart und Grol3e derxlieefestgelegt werden. Dafir
kann man aber auch das Textbearbeitungstool alByiabolleiste verwenderm
oben: Titeltexte und andere Beschriftungen bearbgitAuf der Registerkarte
.Numerisches Format“ kann man je nach Format detatsen (numerisch, Da-
tum, Uhrzeit, Wahrung) eine gewtinschte Einstelloegtimmen.
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Abb. 28.16.Dialogboxen ,Kategorien-, und ,Skalenachse*

Legenden Uberarbeiten Je nach Zuweisung von Variablen zu ,Farbe®, ,Mufst
und ,,GroRe” von ,Legendenvariablen” bei der Erzeugjwron Grafiken entstehen
Farb-, Muster- bzw. Gré3enlegenden, die Uberatbereden konnen. Markieren
einer Legende und Klicken auf ,Bearbeiten” 6ffné déntsprechende Dialogbox
fur die Legendenart. In Abb. 28.17 links und reditsl die Dialogboxen fur die
Farb- und Musterlegende zu sehen. Um z.B. die Fdilbedie Kategorie
-MAENLICH" zu &ndern, wird auf der Registerkarte gfben” diese Kategorie
angeklickt und aus der Farbpalette ,Kategorienfagiee Farbe gewahlt. Aul3er-
dem kann fir die Legende die Musterart (eine BaxKeeis etc.) und -groéf3e ge-
andert sowie eine Rahmenfarbe gewahlt werden. Bgskerkarte , Titel* erlaubt
es, Lage und Ausrichtung des Legendentitels zurbestn oder die Anzeige des
Legendentitels zu unterbinden. Auf der Registegkag@ptionen” kobnnen im Fall
einer kategorialen Legende mit mehr als einer Bghé Eintrage in Zeilen (erst in
Zeilen, dann in Spalten) oder in Spalten (erstpaltén, dann in Zeilen) geordnet
werden. Alle Eintrage konnen auf die Hohe des gno@&intrags festgelegt werden
(bei Legenden mit mehreren Spalten nutzlich).

Die Bearbeitung einer Muster- oder GroRenlegertde @naloger Weise vorzu-
nehmen.
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Abb. 28.17.Dialogboxen ,Farb- und Muster-Legende”

Durch Daten dargestellte Grafikelemente Uberarbeite. Je nach erzeugtem
Grafikgrundtyp und eventuell eingefligten weiterenir@ltypen (bzw. eingefiigter
Regressions- und Mittelwertanpassung oder LLR-Ghéit LLR = lokale Regres-
sionsfunktion) enthélt die Rubrik ,Elemente” im Béer des Diagrammmanagers
eines oder mehrere dieser Grafikelemente, die tlmbtat werden kdnnen. In
Abb. 28.14 links ist die Dialogbox ,Diagramm-Man&ggir eine gemischte Gra-
fik zu sehen. Sie zeigt ,Balken* und ,Punktwolkels aGrafikelemente an. Im
Unterschied zu den oben besprochenen Grafikteidatefibereich, Achsen, Titel,
Legenden usw.) sind diese Grafikelemente durch rDdergestellt. Die Rubrik
.Elemente* kann als Grafikelemente also Balken,d,ifKreis, Fehlerbalken usw.
enthalten. Um diese zu Uberarbeiten, markiert mas Grafikelement (z.B.
Balken) mit der Maus und Klickt auf die Schaltflac/Bearbeiten®. Es 6ffnet sich
dann eine entsprechende Dialogbox zur BearbeitBegchten Sie aber, dass be-
stimmte Eigenschaften wie Farbe, Fullmuster ettt ®mzelnen Balken, Daten-
punkten, einer Regressionslinie etc. nicht hiendeon mit Hilfe der Symbole auf
der Symbolleiste oder mit dem Befehl ,Eigenschéftdes Kontextmenls gean-
dert werden.

Balken Uberarbeitenn Abb. 28.14 ist rechts die Dialogbox ,Balken“fgefihrt.
Auf der Registerkarte ,Optionen fur Balken“ lassthsdie Form, Fullmusterart
und —farbe der Balken sowie Muster, Farbe und 8tdrler Umrahmungen fest-
legen. AuBerdem kann man bestimmen, ob die Blakiérden Fallzahlen (,An-
zahl*) und/oder die auf der Y-Achse dargestellteari&/ beschriftete werden sol-
len und an welcher Stelle.

Die Registerkarte ,Auswertungsfunktion“ ermoglicd, die Auswertungsfunk-
tion einer metrischen Variable auf der Y-Achse mdein. Insofern kann hier eine
grundlegende Grafikdnderung, die nicht das Layaitifft, vorgenommen wer-
den. So kénnte man z.B. die in Abb. 28.2 dargasteMittelwerte in z.B. Medi-
ane verandern.

Auf der Registerkarte ,Balkenbreite” konnen Balkemd Gruppenbreite fest-
legt werden.
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Linien und Punkte Uberarbeitein Abb. 28.18 links ist die Dialogbox ,Punkte
und Linien“ zu sehen. Sie dient der Uberarbeituog Runkt-, Linien-, Band- und
Verbundliniendiagrammen. Die Registerkarte ,Optigherlaubt es festzulegen,
wie die in der Grafik enthaltenen Datenpunkte dstej#t werden und wie die Li-
nien aussehen sollen, die Datenpunkte verbindemsi¢fitlich der Registerkarte
»YAuswertungsfunktion“ sei nach oben verwiesen Balken Uberarbeiten). Auf
der Registerkarte ,Beschriftungen” wird festgelegi,und welche Beschriftungen
die Punkte bzw. Linien der Grafik enthalten solle Registerkarte ,Verbundli-
nien“ dient dazu, die Anzeige von Verbundlinien sowhre Form, Farbe und
Starke festzulegen.

Punkte und Linien x| Kreise
Beschriftungen | erbundlinien I Ereite der Bander I . - .
Optionen Auswertungsfunktion Optionen fuir Kreise I Beschiiftungen I Krsisgroe I
—T  Punkte——————————————— v Linien ———————— Fiillmuster ———————————— v Rahmen
fluster: < s Muster: Bty > Muster: Emfarblgv uister: _—
Fartae - Farbe: -
Farbe: - Farbe: - -
Ejp=iEi=s I (AT - o
s Starke: Haarstrich -
Starke: Haarstrick -
— Interpolation Lag
n Gerade Effethfnie |j+| @ ﬂi;’nkelsdes .
e ersten Segments:
T Stufe links ~—  Spunglinks |/ | Spline
Stufe in der —a—  Sprung in der Segmente entsprechen
I itte ot ;7 LaGrange 2. Ordrung
Stufe — s ht Lo 5. Orch ozt
I Sne prung rechts |7 LaGrange rdnung
¥ Linie bei fehlenden \werten unterbrechen
(] I Abbrechen Eemehmen I Hilfe
oK | abbrechen | Gberebioen | Hite |

Abb. 28.18.Dialogboxen ,Punkte und Linien* und ,Kreise*

Kreise Uberarbeitenin Abb. 28.18 rechts ist die Dialogbox ,Kreise* dastellt.
Auf der Registerkarte ,Optionen” werden Gestaltungglichkeiten zu Fallmus-
ter, Rahmen und der Lage von Kreissegmenten gebbDienRegisterkarte ,Be-
schriftungen” erlaubt unterschiedliche Arten undrven fir Beschriftungen der
Kreissegmente, bei gruppiertem Kreis auch fur digpoBen. Auf der Registerkarte
.KreisgroRe* kann man den Kreisdurchmesser sowgeTaefe in einer 3D-Dar-
stellung bestimmen.

Boxplots UberarbeitenAbb. 2819 links zeigt die Dialogbox ,Boxen“. Auf der
Registerkarte ,Box-Optionen” kénnen fur die Boxglaowie deren Rahmen und
die Medianlinie Fullmuster und Farbe, fir die Rahnu@d Medianlinie auch die
Starke dieser Linien bestimmt werden. Fiur die 3DsBdlung kann zwischen
eckigen und runden Boxplots gewahlt werden. Di¢hRafigkeiten kbnnen ange-
zeigt oder ausgeblendet werden.
Die Registerkarten ,Whiskers* bzw. ,Ausrei3er unxtiemwerte” erméglichen

Layoutgestaltungen der Whisker-Linien bzw. die A&ifSer und Extremwerte.
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>
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Abb. 28.19.Dialogboxen ,Boxen“ und ,Fehlerbalken

Fehlerbalken Uberarbeiterin Abb. 28.19 rechts ist die Dialogbox ,Fehlekmsad”
zu sehen. Mit den Wahlmdglichkeiten auf den Redistten kdnnen eine Reihe
von Gestaltungen des Layouts von Fehlerbalken nomenen werden. Auf der
Registerkarte ,Optionen fur Fehlerbalken® kdnnea. lcorm und Richtung der
Fehlerbalken gewéahlt werden.

HistogrammelberarbeitenIn Abb. 28.20ist links die Dialogbox,Histogramm®
abgebildetAuf derlinken oberenHalfte der Dialogboxsinddie Mdglichkeitenzur
GestaltunglerFullmustenverfigbar EskdnnenFarbeund Mustergewéhltwerden.
Im Feld derrechtenoberenHalfte konnendie Rahmender Histogrammegestaltet
werden,im Feld darunterstehendie Optionenfir eine eventuellins Histogramm
eingefligte Normalverteilungskurve Aul3er Farbe kann in beiden Fallen auch
Strichmusterund -starke festgelegtwerden. Durch Klicken der Schaltflache
Lintervallfunktion* 06ffnet sich eine Unterdialogbox, die es ermdglicht, die
IntervallanzahbderIntervallbreitesowie den Anfangspunkter Grafik auf der X-
Achse festzulegen. Markiert man das Auswahlkdstchen ,Kumuliertes
Histogramm®wird daseinfacheHistogrammn einkumuliertesumgewandelt.

x|

AR TR Punktwolke X
Hiztogramm I
Lillrriister v Rabmen— ezchriftur ittert
Fil v Symbole | Beschiiftung | Jitk
tuster: Elnfarblg ------ = Muster: —_—
Beizpiel
Fabe: [N -| || Faee: [ -
Gewichtung: Haarstich -
} ]
[ Kumulietes Histagramm — v Mormalverteilungskurve
b uster: — %
Fabe: [ -
Intervallfunktion... I Starks: m
Ok I Abbrechen I WEermetimet I Hilfe I ()4 I Abbrechen UI_:ernehmen Hilfe

Abb. 28.20.Dialogboxen ,Histogramm* und ,Punktwolke"
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Punktwolke Uberarbeiterin Abb. 28.20 rechts ist die Dialogbox ,Punktwdike
abgebildet. Auf den Registerkarten kann man einbeReon Layoutgestaltungen
vornehmen. Auf der Registerkarte ,Jittern* kann niestlegen, in welchem Aus-
mald Datenpunkte, die Ubereinanderliegen in derilcnabeneinander dargestellt
werden.

Mittelwert-, Regressions- und LLR-Linien UberarbeitStreudiagramme kdnnen
— auch fur Untergruppen — mit Mittelwert-, Regress+ und/oder LLR-Linien
(local linear regression) versehen werden. Fir ggdser Linienarten gibt es eine
eigene Dialogbox zum Uberarbeiten. In der Dialogfox die Mittelwertlinie
kann ein Konfidenzintervall angefordert werden,derjenigen fir die Regressi-
onslinie ein Vorhersageintervall fir Mittelwert under Einzelwerte. In der Dia-
logbox fur die LLR-Glattunglinie kann man die Paegder fur die Glattung veran-
dern.
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